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PROFIL UI/UX Designer mit Fokus auf Mobile App Design, benutzerfreundliche

Interfaces und digitale Produkterlebnisse. Über 3 Jahre Erfahrung in der

Gestaltung mobiler Anwendungen in verschiedenen Bereichen wie Energie,

Gesundheitswesen und Freizeit. Erfahrung in der Entwicklung von Design-

Systemen, interaktiven Prototypen, User Research sowie der Zusammenarbeit

mit Entwicklern bei der technischen Umsetzung von Designs.

Ab sofort verfügbar

BERUFSERFAHRUNG UI/UX Designer & Junior Flutter Developer 06.2025 – 01.2026

Diverse Mobile-App-Projekte · Vom Design zum Code mit Flutter

Komplette App-Screens gestaltet – und eigene Designs selbst in funktionierende

Flutter-Oberflächen umgesetzt.

– Komplette App-Screens – Wiederverwendbare Komponenten

– Flutter-Oberflächen aus eigenen

Designs

– Design-to-Code-Workflow

UI/UX Designer 05.2024 – 12.2025

Energieversorger · Inspektions-App für den technischen Außendienst

Komplexe Inspektions- und Arbeitsprozesse, übersetzt in eine App, die

Techniker unterwegs verstehen – auf Smartphone und Tablet.

– Vollständige UI/UX der App – Design-System für Smartphone &

Tablet

– Komponentenbibliothek in Figma – Interaktive Prototypen

– Responsive Layouts für verschiedene

Geräte

UI/UX Designer 08.2023 – 07.2024

Freizeit-Plattform · Freizeit- und Gutschein-App mit Community

Angebote, Gutscheine und Community in einer App – mit gamifizierten

Elementen und Microinteractions, die Lust aufs Entdecken machen.

– Visuelles Erscheinungsbild der App – Wiederverwendbare Komponenten

– Gamifizierte UI-Elemente – Microinteractions mit Rive

– Wireframes, Mockups & Prototypen



UI/UX Designer 04.2023 – 01.2024

Medizintechnik-Startup · Diagnose-Interface für medizinisches Fachpersonal

Patientendaten und Untersuchungsergebnisse so strukturiert, dass Fachpersonal

schnell findet, was es braucht.

– Wireframes, Mockups & Prototypen – Interfaces für Patientendaten und

Ergebnisse

– Icons und UI-Elemente für

medizinische Anwendungsfälle

– Ausgewertete Feedbackrunden

KOMPETENZEN UI Design Experte

Mobile App Design · User Interface

Design · Visual Design · Responsive

Design · Layout Design · Typography ·

Color Systems · Component Design

User Experience

Design

Fortgeschritten

User Experience Design · Interaction

Design · Information Architecture · User

Research · Usability Testing · User-

Centered Design · Accessibility

Design Systems Fortgeschritten

Component Libraries · Reusable

Components · Design Tokens · UI

Guidelines · Responsive Components ·

Design Consistency

Prototyping &

Interaction

Fortgeschritten

Wireframing · Interactive Prototypes ·

Figma Prototyping · Microinteractions ·

Rive Animations · Interaction Design ·

Usability Testing

Design Tools Experte

Figma · Sketch · Adobe XD · Adobe

Illustrator · Adobe Photoshop · Rive

Mobile

Development

Grundkenntnisse

Flutter · Dart · Design-to-Code · Frontend

Basics · UI Implementation

Web Design Mittelstufe

Web UI Design · Responsive Layouts ·

HTML/CSS Basics · Web Standards

Branchenkenntnisse Fortgeschritten

Enterprise Apps · Healthcare Design ·

Consumer Apps · Energy Sector · B2B

Design

WERKZEUGE &

SPRACHEN

Figma · Sketch · Adobe XD · Adobe Illustrator · Adobe Photoshop · Rive · Flutter ·

Dart

Deutsch (Muttersprache) · Englisch (Fließend)
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